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Magnetyczna gra kółko i krzyżyk &
4 w rzędzie - wersja
podróżna/kieszonkowa

Cena 33,40 zł

Czas wysyłki 48 godzin

Kod EAN 7290011890018

Opis produktu

Magnetyczna gra Kółko i Krzyżyk / 4 w rzędzie - zabawa w podróży!
Szukasz sposobu na umilenie czasu podczas podróży? Zabierz ze sobą Magnetyczną grę Kółko i Krzyżyk / 4 w rzędzie -
kieszonkową wersję dwóch kultowych gier planszowych!

Poręczna i kompaktowa:

Gra zmieści się do każdej torebki, dzięki czemu możesz ją mieć zawsze pod ręką.
Metalowe pudełko służy jako plansza, ograniczając gabaryty gry do minimum.

Idealna na każdą okazję:

Sprawdzi się podczas czekania na wizytę u lekarza, w dłuższej podróży samochodem czy samolotem.
Zapewni rozrywkę dla 2 graczy w wieku od 4 roku życia.

W zestawie:

10 magnesów X i O do gry w Kółko i Krzyżyk
42 magnesy do gry "4 w rzędzie"
Metalowe pudełko, służące jako plansza

Wymiary opakowania: 18 x 10,3 x 1 cm

Magnetyczna gra Kółko i Krzyżyk / 4 w rzędzie to:

Dwie klasyczne gry w nowej, kieszonkowej odsłonie
Idealna rozrywka dla całej rodziny
Poręczna i łatwa do przenoszenia
Doskonały sposób na umilenie czasu w podróży
Proste zasady gry, idealne dla małych dzieci
Rozwija logiczne myślenie, strategię i koncentrację

Kółko i Krzyżyk:

Klasyczna gra w Kółko i krzyżyk w wersji podróżnej. Gracze zaznaczają pola na przemian dążąc do zajęcia trzech pól w jednej
linii, przy jednoczesnym uniemożliwieniu tego samego przeciwnikowi. Pole może być zajęte przez jednego gracza i nie zmienia
swego właściciela przez cały przebieg gry.

4 w rzędzie:

Celem gry jest ułożenie czterech elementów tego samego koloru w jednym rzędzie - pionowo, poziomo lub po skosie. Aby
rozpocząć grę, gracze na zmianę umieszczają magnesy na jednym z pustych kwadratów w dolnym rzędzie. Każdy gracz może
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następnie umieścić magnes na dowolnym polu w dolnym rzędzie lub na dowolnym polu wyższego rzędu pod warunkiem, że
pod nim znajduje się magnes (ta sama kolumna). Gracz wygrywa, umieszczając cztery własne magnesy w jednej linii.

Zamów już dziś i baw się gdziekolwiek jesteś!

Dodatkowe informacje:

Gra rozwija logiczne myślenie, strategię i koncentrację.
Magnetyczne pionki są łatwe do chwytania i przesuwania.
Metalowe pudełko jest trwałe i odporne na uszkodzenia.

 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

wygenerowano w programie shopGold

http://www.tcpdf.org

